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HONORABLES INVITES,

PHH&US SE TROUVENT UNE TEAGEDIEMHE UN ESPION, UN GDUUERHEUR
UN CHEF GALLO-ROMAIN ET MEME MON ‘PROPEE FiLs !

Pourauoi YARCE QUE VOUS ETES LES SERVITEURS LES PLUS FIDELES QUE FPOME PUISSE M OFFRIR ET
COMPTE METTRE TOUTE VOTRE iNTELLIGENCE ET VOTRE COMBATIVITE AU SERVICE PE MON GLORIELIX 'EESTi i’

-tumcés P EEAHF:E L'EMPIRE AU NOM PE Caius JuLius ct—fs.m ET DE RANGER LE
ENTIER SOUS MA BANNIERE L PU MOINS, PEESQHE , g

ME CES IRREDUCTIBLES GAULOIS. RIEN NE
E:TIF nuE 'rau*rzs LES m:urzsﬂ NT A
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+ 1 platean double face (2 4 3 joueurs et 44 5 joueurs) I_ﬂ Ouvrez le placean de jen et installez-le sur votre table de fagon que tous les joueurs
+ 5 plareaux Joueur ~ puissent y accéder facilement. Lune des faces est réservée aux parties accueillant 2 ou

3 joueurs et laucre face aux parties accueillant 4 ou 5 joueurs. Cette informarion est
indiquée sur le pommean du glaive dans le coin inférieur gauche du placean.

2 Placez chaque jeron Ville sur son emplacement en suivant les indicarions de couleur et
de valeur.

3 Retournez les jetons Richesses face cachée er mélangez-les. Puis, placez-en un au
hasard sur chaque jecon Ville, face révélée.

Lorsque vous jouez & 4 ow 5 jowenrs, vous devez wtiliser tows les jetons Ville et tous les
jetons Richesses inclus dans la boite.

Lorsque vous josez d 2 ou 3 jouewrs, vous ne devez wtiliser que les Villes indiquées sor
la face pour 2 i 3 jouewurs du plateas de jew. Avant de placer les jetons Richesses, prenez
denx jetons Richesses de type Piice d'Or et un jeton de chague autre type et rangez-les
dans la boite. Vous pouvez enswite placer Fun des jetons restant sur chaque jeton Ville
du platean.

4 Chaque joueur doit ensuite se munir dun plateau Joneur de la couleur de son choix
4 ainsi que le jeron Score er les 25 Roures qui y correspondent.
5}: Prenez le jeron Score de tous les joueurs, mélangez-les er rirez-en un au hasard. Le

joueur dont le jeron Score a écé tiré joue en premier.
Placez le jeton Score de tous les joueurs sur le « 0 » de la piste de score.
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Dans LEmpire de César, les joueurs doivent construire des
Routes pour connecter Rome aux aurres Villes indiquées sur la
carte. Pour chaque nouvelle Ville que vous arreignez, vous obrenez
un jeton Ville et un jeton Richesses qui vous feront gagner des
points supplémentaires 4 la fin de la parde. La Route que vous avez
construite encre Rome et cecte Ville vous rapporte aussi des points.
La parrie est rerminée lorsque Rome est reliée 4 roures les Villes du
plateau. Aprés avoir ajouté la valeur des jetons Ville er Richesses de
chaque joueur an nombre de points qu'il a marqué pendant la pardie,
le joueur ayant le plus de points remporte la partie !

Une fois que le premier joueur a terminé son tour, lordre des
tours se faic dans le sens des aiguilles dune montre.
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(Quand vient son tour, chaque joueur doit connecter Rome 4 I'une
des Villes disponibles en plagant une ou plusieurs Routes sur la voie
de son choix. Ces voies sont représentées sur le plateau par les lignes
pointillées.
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Les Routes peuvent étre créées soit 4 partir dun emplacement
de Ville vide (autrement dit, une Ville dont le jeton Ville et le jeton
Richesses ont déja éré pris) soit 4 pardr de Rome. Vous pouvez
construire une roure i partir de nimporte quel emplacement de Ville
vide méme si aucune de vos Routes n'y est connectée et si vous nétes
pas le joueur qui a arreinc ceree Ville en premier.

Ces Routes ne peuvent pas étre conscruites par-dessus les Routes dun
autre joueur et ne peuvent pas non plus traverser une Ville disponible
(une Ville qui a tonjours son jeton Ville et son jeton Richesses).

Lorsqu'il atreint une nouvelle Ville, le joueur actif en prend le
jeton Ville er le place 4 cété de son platean Joueur. Il en prend aussi
le jeton Richesses et le place sur son platean Joueur. Ces jecons lui
permettront de marquer des poines lots du décompee final.

L EarsTE 9 TyPES DE FICHESSES DIFFERENTES - La \ranoes,
LE BLé Les PrEpres FeicEuses, LEs OLUvES, LE Barsm, LE
Bors, LHunE, LE VM BT LES Frices 0'Or. VousS DEVES PLACER

CES RICHESSES SUR LUN DES EMPLACEMETS CIRCLLAIRES

OE VOTEE FLATEAL JOuWELnz. FLACEZ CHADLIE MOLWVEALL TYPE

PE RESSOURCE QUE VOUS OSTENEZ DANS LINE COLOMWMEE
DIFFERETE. S vous oBTENES WM SETON RICHESSES DU MEME
THPE @UE LN PDES SETONS HICHESSES QUIE VOIS POSSEDES
DETA, PLACEZ LE DANS LEMPLACEMENT SLUSTE ALDESSUS PE

CHELLITCT.

L BISTE CEFENDANT LINE BXCEPTION : LES IEToNS Frices 'O
DorVENT ETRE FLACES SUR LES EMFLACEMENTS SITUES B4 BAS DE
VOTRE FLATEALL CES IETOMNS FOSSEDET LM EFFET BONLIS QUT
SACTIVE LORSOUE VOLIS LES BAWASSED.

Al COURS DE LA PARTIE, VOUIS SEREZ AMENES A conNSTITUER
| DES cOLLECTIONS DE RICHESSES DU MEME TYFE OU DE TYPES
ME.AMWEEMFME,GEEEMMME
EAFFORTERONT LE NOMBEE DE FOINTS BOMNUS MDTQLUES FAR
LES CHIFFEES SITLES EMN-DESSOUIS DES EMPLACEMENTS FOLR
TETONS AMIST QLIE CELR SITUES A LEUR sauckE. LE SYSTEME
TE POINTS EST EXPLIGUE A LA FIN DE GE LIVEZET.




Une fois que vous avez récupéré le jecon Ville et le jeron Richesses de la Ville,
vous devez compter les points octroyés par les Roures qui relient cetre Ville 4
Rome. Chacune de ces Routes rapporte un point au jouenr anquel elle appartient.
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Lorsque vous connectez une nouvelle Ville 4 Rome, vous pouvez rraverser
un ou plusieurs emplacements de Ville vides.

Le jouenr Jaune soubwaite atteindre la Ville blewe de valewr 3. Powr ce faire, il a
placé dewx Rowtes pour passer a travers la Ville rouge de valewr 2.

Comme cette dernidre a déja été
capturée lors d'wn towr précédent,
le jovenr Jaune peut construirve
ses Rowtes a travers elle et ainsi
connecter la Ville blewe de valeur
3 directement i Rome.

Non seulement cela velie Rome a
cette nouvelle Ville, mais cela fait
awssi des Routes Jaunes le chemin
le plus court entre Rome et cette
Ville, ce qui signifie que seul le
jouenr Jaune gagnera des points
lors de ce towr,
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Dans cet exemple, c'est au tour du jouenr Violet de jouer. Il relie Rome i wne
nowvelle Ville. Ceci fait, il en prend le jeton Ville et le jeton Richesses. Il doit
enswite refaire le chemsin qui le raméne & Rome en regardant & qui appartiennent
les Routes qu'il emprunte : dans cet exemple, le jowesr Jaune et le joweur Violet
gagnent chacun 1 point.

S'll existe plus dun chemin possible entre une Ville et Rome, seul le
chemin qui comprend le moins de Roures est comprabilisé. Si plusienrs
chemins encre une Ville et Rome possédent le méme nombre de Rourtes, le
joueur acrif choisir le chemin qui sera comprabilisé.

Accention ! 5i vous avez ramassé un jeron Richesses Piece d'Or lors de ce

tout, les points que rapportent les Roures sont doublés pour tous les jouenrs Une fois quun joueur a placé sa Route, pris son nouveau jeton Richesses
jusqu’ la fin de votre rour ! et son jeton Ville et qu'il a comprabilisé ses points de Routes, son tour prend

hn. Clest au rour du joueur qui se rrouve i sa gauche de jouer. Les joueurs
continuent de capruret, chacun i leur rour, daucres Villes jusqua ce qu'il nen
teste plus aucune sur le platean. Le décompre final des points peur ensuite
COIMUMENCEL.
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VOIS FPOLWVES UTILISER LUNE DES REGLES SUMANTES Ol MEME LES
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- LOws DE LA MWSE EN PLACE DES SEfons RIcHesces, WL ANGEZ A ES ET i
FPLACET LES COMME WVOUS LE FERNEZ FOUR LME PARTIE 4 4 OU B TOUEURS.
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FOUREANENT MEME ETRE COMPLETEMENT ABSENTES DE LA FARTHE
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Dans cet exemple, c'est & nouvean au tour du josesr Violet de jouer. Il relie
Rome a wne nowvelle Ville. Ceci fait, il en prend le jeton Ville et le jeton Richesses.
I refait ensuite le chemin qui le raméne & Rome. Comme il a ramassé un jeton e
Richesses Pidce O, les points attribués par chaque Rowte sont dowblés jusqu'a la
fon de son toun. Le joweur Violet gagne donc 4 points et le joweur Jaune en gagne 2.
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Une fois que touces les Villes ont écé reliées 4 Rome, le décompre hnal des points
peut commencer. Les jouenrs doivencalors ajourer leurs poincs de Villes et de Richesses
aux poines qu 'ils ont gagnés pendanc la partie afin de déterminer qui a gagné.
POINTS PE VILLES

Les Villes sont divisées en plusieurs couleurs. Si vous possédez plusieurs
jetons Ville de la méme couleur, vous ne gagnez que les points de la Ville de
cette couleur dont la valeur est la plus élevée. Les autres jetons de cette coulenr

ne rApportent aucun point.
POINTS PE RiICHESSES

Comprez ensuite les points que vous rapportent vos collections de Richesses du
méme type puis celles de types différents. Un méme jecon Richesses peur appartenir
4 plusieurs collections 4 la fois. Les Pigces d' Ot sont comprabilisées 4 part.

» Collecdon de Richesses de types différents (4 lexception des Pigces d'Or):

()it 28 « 5 s [ 8

g 1 0
My 0 2 85 9 14 20 32 46 2 4
A 3 9
» Collections de Richesses de méme type (4 lexception des Pigces d'Or): 4 16

B 25
Q 1 2 3 4 s

— 7 49

s 0 2 10 20 3 s

A la fin de la partie, ce jouewr aurait compté ses points de la mamiére qui suit :

CDILEE‘TIDN.‘; DE RIL'HESSES DU MEME TYPE !

3 Raisins (10) + 2 Pierves Préciewses (2) + 2 Viandes (2) + 2 Pitces

Correcrions pe Ricuesses DE TYPES DIFFERENTS !
Ut ensemble de 3 Richesses (5) + Un ensemble de 4 Richesses (9) = 14 points (
Virres (

En ne prenant en compte que la valeur la plus élevée de chague coulenr :
{.

o Or = 18 Points

3+6+2+2+3+6=22points

Cela signifie donc que ce jouewr gagne un fotal de 18 + 14 + 22 = 54 points
i ajouter @ cenx qu il a marqués pendant la partie.

DE)PARTIE]

BONUS PE ROUTES

Le joueur auquel il reste le plus de Routes gagne 10 points. En cas dégalicé
entre deux ou plusienrs joneurs, chacun dentre eux gagne 10 poins.

CoMPAREZ LE SCORE FINAL DE TOUS LES JOUEURS.
CELUI DONT LE SCORE EST LE PLUS BLEVE REMPORTE LA PARTIE !

EN CAS D'EGALITE

1 Lejoueur qui posséde le plus de Villes de couleurs différentes.
2 Le joueur qui posséde le plus de Pidces d'Or.
3 Lejoueur auquel il reste le plus de Routes.

J ATTEND'S IMPATIEMMENT PES NOUVELLES DE VOS EXPLOMS. ALEA J4cTa B8T !
CrEpits
U J8u PE =
Marrumen FPopawmi
ProoucTion :
Jowe FPapsons
DiRECTION ARTISTIOUE -
T Samm Argvanrre Bornaror
oELLE Prans
ir.umm :
Avpwanmez Borsaror & doglig Prans
CONCEPTION CRAPHIQUE -

Gt SanT-Seorses & JogLle Peas
MARKETING ET COMMUNICATION =
Seorena Fapsons
(GESTION DE LA COMMUNALTE =
Kavia Sourg
GESTION =
Ohaprg Herwsen
RELECTURES -

EParuasL ALcanmaga, CEorsnia Fapsons,
Ohaen Herwsen & Kavea Soule

Vipgos -
Jean-Francors Bervors & Jorsaran Prcarp
4 Epime mar -
Howy Gra Gaves
PmecTion -
Errc DPraus, Ounvier MeLrsorn
& Jamng FParsons
AMBASSADPELRS ET DEMONSTRATELIRS :
e, 7 :
‘ Scuprrure 3D -
Antorro Moremea & Jose FPerrosa (Corvus Belwr)
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